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DAS URANTIA BUCH

Teil II. Das Lokaluniversum

SCHRIFT 48 - DAS MORONTIELLE LEBEN

DIE Gétter konnen ein Geschopf roher tierischer Natur nicht durch irgendeinen
geheimnisvollen Akt schopferischer Magie in einen vervollkommneten Geist verwandeln
— oder tun es zumindest nicht. Wenn die Schopfer vollkommene Wesen zu erschaffen
wiinschen, tun sie es durch einen direkten, urspriinglichen Schopfungsakt, aber sie
iberfithren nie materielle Geschopfe tierischen Ursprungs in einem einzigen Schritt in
vollkommene Wesen.

Das morontielle Leben, das sich uiber die verschiedenen Stadien der lokaluniversellen
Laufbahn erstreckt, ist der einzig mogliche Weg, auf dem materielle Sterbliche an die
Schwelle der geistigen Welt gelangen konnen. Durch welche Magie konnte denn der Tod,
die natiirliche Auflosung des materiellen Korpers, gebieten, dass ein so einfacher Schritt
den sterblichen und materiellen Verstand augenblicklich in einen unsterblichen und
vollkommenen Geist zu verwandeln vermdchte? Solche Vorstellungen sind nichts weiter
als unwissender Aberglaube und hiibsche Fabeln.

Immer schiebt sich solch ein morontieller Ubergang zwischen das sterbliche Dasein und
den spiteren geistigen Status der fortlebenden Menschenwesen. Dieser Zwischenzustand
universellen Fortschritts unterscheidet sich von einem Lokaluniversum zum anderen
betrichtlich, aber das verfolgte Ziel ist in allen genau dasselbe. Die Ausstattung der
Residenz- und hoheren morontiellen Welten Nebadons ist ziemlich typisch fiir die in
diesem Teil Orvontons geltenden Formen morontiellen Ubergangs.

1. MORONTIELLE STOFFE

Die morontiellen Welten sind die lokaluniversellen Bindeglieder zwischen der
materiellen und der geistigen Ebene der Geschopfesexistenz. Man weif3 auf Urantia seit
den frithen Tagen des Planetarischen Fiirsten um das morontielle Leben. Von Zeit zu Zeit
sind Sterbliche iiber diesen Zwischenzustand unterrichtet worden, und die Vorstellung
davon ist in entstellter Form in heutige Religionen eingegangen.
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Die morontiellen Sphiren sind die Ubergangsphasen des Aufstiegs der Sterblichen durch
die Welten des Fortschritts des Lokaluniversums. Nur die sieben die Finalistensphire des
Lokalsystems umringenden Welten heilen Residenzwelten, aber alle sechsundfiinfzig
Stitten des Ubergangs des Systems sowie die hoheren Planeten rings um die
Konstellations- und Universumshauptsitze nennt man morontielle Welten. Diese
Schopfungen stehen den lokaluniversellen Hauptsitzsphédren an physischer Schonheit und
morontieller Erhabenheit in nichts nach.

All diese Welten sind architektonische Sphéren, die im Unterschied zu den evolutioniren
Planeten die doppelte Anzahl von Elementen aufweisen. Solche auf Bestellung errichtete
Welten sind nicht nur sehr reich an Schwermetallen und Kristallen und besitzen
einhundert physische Elemente, sondern sie weisen zusitzlich noch exakt hundert

Formen einer einzigartigen Energieorganisation auf, die man den morontiellen Stoff nennt.
Die Physischen Hauptiiberwacher und Morontiellen Machtiiberwacher sind fahig, die
Umdrehungen der priméren Einheiten der Materie so zu modifizieren und diese
Energieaggregate gleichzeitig so umzuwandeln, dass diese neue Substanz daraus
hervorgeht.

Das frithe morontielle Leben der Lokalsysteme ist demjenigen eurer jetzigen materiellen
Welt sehr dhnlich, wihrend es auf den Studienwelten der Konstellation weniger physisch
und ausgesprochener morontiell wird. Und wenn ihr zu den Sphéren Salvingtons
weitergeht, werdet ihr immer geistigere Ebenen erreichen.

Die Morontiellen Machtiiberwacher sind imstande, eine Vereinigung von materiellen und
geistigen Energien zu bewerkstelligen und dadurch eine morontielle Form der
Materialisierung zu organisieren, die einen ihr tiberlagerten, kontrollierenden Geist
empfangen kann. Wihrend ihr das morontielle Leben Nebadons durchlauft, versorgen
euch diese geduldigen und gewandten Morontiellen Machtiiberwacher nacheinander mit
570 morontiellen Korpern, von denen jeder eine Phase eurer fortschreitenden
Verwandlung darstellt. Vom Zeitpunkt an, da ihr die materielle Welt verlésst, bis ihr auf
Salvington ein Geist der ersten Stufe werdet, erfahrt ihr genau 570 verschiedene
morontielle Verdnderungen aufsteigender Art. Acht davon finden im System statt,
einundsiebzig in der Konstellation und 491 wéhrend eures Aufenthaltes auf den Sphéren
Salvingtons.

Wihrend eures irdischen Daseins bewohnt euch der gottliche Geist fast wie etwas
Getrenntes — tatsichlich handelt es sich um eine Invasion des Menschen durch den vom
Universalen Vater geschenkten Geist. Aber im morontiellen Leben wird der Geist ein
wirklicher Teil eurer Personlichkeit, und wihrend ihr eine nach der anderen die 570
progressiven Verwandlungen durchmacht, steigt ihr vom materiellen zum geistigen
Zustand des Geschopfeslebens auf.

Paulus erfuhr von der Existenz der morontiellen Welten und von der Realitit der
morontiellen Stoffe, denn er schrieb: ,,Sie haben im Himmel eine bessere und
dauerhaftere Substanz.* Diese materiellen Stoffe gibt es wirklich, buchstéblich, wie in



,»der Stadt mit den Grundmauern, deren Erbauer und Schopfer Gott ist.“ Und jede dieser
wunderbaren Sphiren ist ,,ein besseres Land, namlich ein himmlisches.*

2. DIE MORONTIELLEN MACHTUBERWACHER

Diese einzigartigen Wesen beschiftigen sich ausschlieBlich mit der Leitung jener
Aktivititen, die ein Zusammenwirken geistiger mit physischen oder halbmateriellen
Energien darstellen. Sie widmen sich ausnahmslos dem Amt morontieller Férderung;
zwar nicht, indem sie den Sterblichen bei ihrer Ubergangserfahrung beistehen, aber
indem sie fiir die vorwérts strebenden morontiellen Geschopfe ein passendes
Ubergangsumfeld schaffen. Sie sind die Kanile morontieller Macht, die die morontiel-len
Phasen der Ubergangswelten stiitzen und mit Energie versorgen.

Die Morontiellen Machtiiberwacher sind die Kinder des Muttergeistes des
Lokaluniversums. Sie sind alle so ziemlich nach demselben Entwurf erschaffen, obwohl
sie sich in den verschiedenen Lokaluniversen in threm Wesen geringfiigig voneinander
unterscheiden. Sie sind fiir ihre spezifische Funktion erschaffen worden und haben keine
Ausbildung nétig, bevor sie ihre Verantwortung iibernehmen.

Die Erschaffung der ersten morontiellen Machtiiberwacher fillt zeitlich mit der Ankunft
des ersten fortlebenden Sterblichen an den Gestaden einer der ersten Residenzwelten
eines Lokaluniversums zusammen. Sie werden in Tausendergruppen erschaffen, die
folgendermallen eingeteilt sind:

1. Regulierer der Kreise 400

2. Koordinierer der Systeme 200

3. Planetarische Hiiter 100

4. Kombinierte Uberwacher 100

5. Stabilisierer der Verbindungen 100
6. Selektive Gruppierer 50

7. Assoziierte Archivare 50

Die Machtiiberwacher dienen immer in ihrem Heimatuniversum. Sie werden
ausschlieBlich von der gemeinsamen Geistaktivitit des Universumssohnes und des
Universumsgeistes geleitet, sind im Ubrigen aber eine sich véllig selber regierende
Gruppe. Sie unterhalten auf jeder ersten Residenzwelt der Lokalsysteme ein
Hauptquartier, wo sie eng mit den physischen Uberwachern und den Seraphim
zusammenarbeiten. Aber in allem, was Energiemanifestation und Geistanwendung
betrifft, wirken sie auf einer ihnen gehorenden Welt.



Sie arbeiten auch manchmal auf den evolutionidren Welten als Abgesandte mit
befristetem Auftrag in Verbindung mit iibermateriellen Phinomenen. Aber sie dienen nur
selten auf den bewohnten Planeten und wirken gar nicht auf den hoheren
Schulungswelten des Superuniversums; denn sie stehen hauptsédchlich im Dienst der
Ubergangsordnung morontiellen Fortschritts im Lokaluniversum.

1. Regulierer der Kreise. Das sind die einzigartigen Wesen, die physische und
geistige Energie koordinieren, ihren Fluss regulieren und in die getrennten Kanile der
morontiellen Sphéren leiten. Diese Kreisldufe sind ausschlieBlich planetarisch, auf
einzelne Welten beschrinkt. Die morontiellen Kreisldufe sind verschieden von den
physischen und geistigen Kreisliufen der Ubergangswelten, sie treten zu diesen hinzu,
und es erfordert Millionen von diesen Regulierern, um auch nur ein einziges System von
Residenzwelten wie dasjenige Satanias mit Energie zu versorgen.

Die Regulierer der Kreise 16sen in den materiellen Energien jene Verdnderungen aus, die
es ihren Gefédhrten ermoglichen, sie zu kontrollieren und zu regulieren. Sie sind sowohl
Generatoren morontieller Macht als auch Regulierer der Kreisldufe. Etwa so wie ein
Dynamo scheinbar aus der Atmosphire Elektrizitét erzeugt, so scheinen diese lebendigen
morontiellen Dynamomaschinen die iiberall gegenwirtigen Raumenergien in jene Stoffe
umzuwandeln, welche die morontiellen Uberwacher in die Korper und Lebensaktivititen
der aufsteigenden Sterblichen einweben.

2. Koordinierer der Systeme. Da jede morontielle Welt eine separate Art morontieller
Energie besitzt, ist es fiir die Menschen iiberaus schwer, sich diese Sphiren vorzustellen.
Aber auf jeder folgenden Ubergangssphire finden die Sterblichen das pflanzliche Leben
und alle iibrigen zur morontiellen Existenz gehdrenden Dinge zunehmend verdndert, um
mit der fortschreitenden Vergeistigung der aufsteigenden Fortlebenden
ibereinzustimmen. Und da das Energiesystem jeder Welt in dieser Weise individualisiert
ist, arbeiten diese Koordinierer daran, diese unterschiedlichen Machtsysteme der in einer
bestimmten Gruppe miteinander verbundenen Sphiren zu einem funktionierenden
harmonischen Ganzen zu verschmelzen.

Die aufsteigenden Sterblichen schreiten stufenweise vom Physischen zum Geistigen,
wihrend sie von einer morontiellen Welt zur anderen weitergehen. Das erklart die
Notwendigkeit, eine aufsteigende Skala morontieller Sphéren und eine aufsteigende
Skala morontieller Formen bereitzustellen.

Wenn die Aufsteiger von einer Sphére zur nichsten weitergehen, iibergeben die
Transportseraphim sie auf der fortgeschritteneren Welt den mit ihrem Empfang betrauten
Koordinierern der Systeme. Hier in diesen einzigartigen Tempeln im Zentrum von
siebzig radialen Fliigeln, in denen sich die Riume des Ubergangs befinden, die den
Auferstehungshallen der ersten Welt zur Aufnahme der irdischen Sterblichen gleichen,
nehmen die Koordinierer der Systeme an den Geschop-fesgestalten mit Gewandtheit die
notwendigen Anderungen vor. Diese friihen Verwandlungen der morontiellen Gestalt
beanspruchen bis zu ihrem Abschluss etwa sieben Tage Standardzeit.



3. Planetarische Hiiter. Jede morontielle Welt von den Residenzsphéren bis hinauf
zum Universumshauptsitz steht — was morontielle Angelegenheiten anbelangt — unter der
Obhut von siebzig Wichtern. Sie bilden den lokalen planetarischen Rat hochster
morontieller Autoritit. Dieser Rat stellt fiir alle aufsteigenden Geschopfe, die auf der
Sphiére landen, Stoff fiir morontielle Gestalten bereit und genehmigt jene an der
Geschopfesgestalt vorzunehmenden Veridnderungen, die es einem Aufsteiger
ermoglichen, zur ndchsten Sphire weiterzugehen. Nach eurem Durchlaufen der
Residenzwelten werdet ihr es beim Ubertritt von einer Phase morontiellen Lebens zur
anderen nicht mehr notig haben, das Bewusstsein aufzugeben. Unbewusstheit begleitet
nur die fritheren Metamorphosen und die spiteren Uberginge von einem Universum zum
ndchsten und von Havona ins Paradies.

4. Kombinierte Uberwacher. Eines von diesen in hohem MaBe mechanischen Wesen
ist immer im Zentrum jeder Verwaltungseinheit einer morontiellen Welt stationiert. Ein
kombinierter Uberwacher spricht auf physische, geistige und morontielle Energien an
und weill mit ihnen umzugehen. Und ein solches Wesen besitzt als Mitarbeiter stets zwei
Koordinierer der Systeme, vier Regulierer der Kreise, einen planetarischen Hiiter, einen
Stabilisierer der Verbindungen und entweder einen assoziierten Archivaren oder einen
selektiven Gruppierer.

5. Stabilisierer der Verbindungen. Sie regulieren die morontielle Energie in
Verbindung mit den physischen und geistigen Kréften ihrer Welt. Sie machen die
Verwandlung morontieller Energie in morontiellen Stoff moglich. Die ganze
Organisation der morontiellen Existenz héngt von den Stabilisierern ab. Sie
verlangsamen die energetischen Umdrehungen bis zu dem Punkt, wo die Materialisierung
eintreten kann. Aber ich verfiige liber keine Worte zum Vergleichen oder
Veranschaulichen des Amtes solcher Wesen. Es iibersteigt menschliches
Vorstellungsvermdgen ganz und gar.

6. Selektive Gruppierer. Wenn ihr von einer Klasse oder Phase einer morontiellen
Welt zur néachsten weitergeht, miisst ihr neu eingestimmt, dem Fortschritt entsprechend
hoher gestimmt werden, und Aufgabe der selektiven Gruppierer ist es, euch fortlaufend
mit dem morontiellen Leben im Gleichschritt zu halten.

Zwar bleiben sich die grundlegenden morontiellen Formen des Lebens und der Materie
von der ersten Residenzwelt bis zur letzten Ubergangswelt des Universums gleich, aber
es gibt eine funktionelle Progression, die sich schrittweise vom Materiellen ins Geistige
ausweitet. Eure Anpassung an diese grundlegend gleichférmige, aber sich allméhlich
vorwirtsbewegende und vergeistigende Schopfung geschieht durch diese selektive
Neueinstimmung. Eine solche Neuanpassung des Personlichkeitsmechanismus kommt
einer Neuschopfung gleich, obwohl ihr dieselbe morontielle Gestalt beibehaltet.

Ihr konnt euch wiederholt von diesen Examinatoren priifen lassen, und sobald ihr eine
angemessene geistige Entwicklung vorweisen konnt, werden sie euch mit Freuden eine
Bescheinigung fiir einen hoheren Rang ausstellen. Diese progressiven Veridnderungen



haben gewandelte Reaktionen auf das morontielle Umfeld wie zum Beispiel neue
Nahrungsbediirfnisse und zahlreiche andere personliche Gewohnheiten zur Folge.

Die selektiven Gruppierer leisten auch wertvolle Dienste, indem sie morontielle
Personlichkeiten zu Studien- und Lehrzwecken und fiir andere Projekte zusammenfiihren.
Sie bezeichnen spontan diejenigen, die sich fiir eine befristete Zusammenarbeit am besten
eignen.

7. Assoziierte Archivare. Die morontielle Welt besitzt ihre eigenen Chronisten, die in
Zusammenarbeit mit den geistigen Chronisten als Uberwacher und Verwahrer der
Aufzeichnungen und anderer sich auf die morontiellen Schopfungen beziehender Daten
dienen. Die morontiellen Aufzeichnungen stehen allen Personlichkeitsordnungen zur
Verfiigung.

Alle morontiellen Ubergangswelten sind sowohl materiellen wie geistigen Wesen
zugiénglich. Als morontielle Vorriickende werdet ihr mit der materiellen Welt und mit
materiellen Personlichkeiten in vollem Kontakt bleiben, wéahrend ihr immer mehr geistige
Wesen wahrnehmt und mit ihnen briiderlich umgeht. Und bis zur Zeit eures Abschieds
vom morontiellen Dasein werdet ihr alle Ordnungen von Geistwesen mit Ausnahme
einiger hoherer Typen wie etwa der Einsamen Botschafter gesehen haben.

3. DIE MORONTIELLEN GEFAHRTEN

Diese Gastgeber der morontiellen und Residenzwelten sind die Kinder des Muttergeistes
eines Lokaluniversums. Sie werden von Zeitalter zu Zeitalter in Gruppen von
hunderttausend erschaffen, und in Nebadon gibt es derzeit iiber siebzig Milliarden dieser
einmaligen Wesen.

Die Morontiellen Geféhrten werden durch die Melchisedeks auf einem besonderen
Planeten in der Nihe von Salvington fiir ihren Dienst ausgebildet; sie durchlaufen nicht
die zentralen Melchisedek-Schulen. Sie tun iiberall Dienst, von den niedrigsten
Residenzwelten der Systeme bis zu den hochsten Studiensphéren Salvingtons, aber man
begegnet ihnen nur selten auf den bewohnten Welten. Sie dienen unter der allgemeinen
Oberaufsicht der Sohne Gottes und unter der unmittelbaren Leitung der Melchisedeks.

Die Morontiellen Gefédhrten unterhalten in einem Lokaluniversum zehntausend
Hauptquartiere — eines auf jeder ersten Residenzwelt eines Lokalsystems. Sie sind beinah
eine sich selbst regierende Ordnung, und sie sind im Allgemeinen eine intelligente und
loyale Gruppe von Wesen; aber dann und wann, im Zusammenhang mit gewissen
ungliickseligen himmlischen Auflehnungen, sind sie auf Abwege geraten. Tausende von
diesen niitzlichen Geschopfen gingen zu der Zeit der luziferischen Rebellion in Satania
verloren. Euer Lokalsystem besitzt jetzt seinen vollen Anteil an diesen Wesen; der durch
die Rebellion Luzifers erlittene Verlust wurde erst kiirzlich wettgemacht.

Es gibt zwei unterschiedliche Typen Morontieller Geféhrten; der eine ist dynamischer,
der andere zuriickhaltender Natur, aber im Ubrigen haben sie denselben Status. Sie sind



keine geschlechtlichen Geschopfe, aber sie empfinden fiireinander eine rithrend schone
Zuneigung. Und obwohl sie kaum in einem materiellen (menschlichen) Sinne
kameradschaftlich sind, sind sie doch in der Ordnung der Geschopfesexistenz mit den
menschlichen Rassen nahe verwandt. Mit euch am néchsten verwandt sind die Mittler-
Geschopfe der Welten; auf sie folgen die morontiellen Cherubim und auf diese die
Morontiellen Geféhrten.

Diese Gefihrten sind rithrend herzliche und auf bezaubernde Art soziale Wesen. Sie
besitzen eindeutige Personlichkeiten, und wenn ihr sie auf den Residenzwelten antrefft,
werdet ihr, nachdem ihr sie einmal als Klasse kennen gelernt habt, bald ihre Individualitit
entdecken. Die Sterblichen gleichen einander alle; aber zugleich besitzt jeder von euch
eine verschiedene und erkennbare Personlichkeit.

Eine schwache Vorstellung von der Natur des Wirkens der Morontiellen Geféhrten
vermag euch vielleicht folgende Klassifizierung ihrer Aktivititen in einem
Lokaluniversum zu vermitteln:

1. Die Pilgerhiiter erfiillen bei ihrer Verbindung mit den morontiellen Aufsteigern
keine besonderen Aufgaben. Diese Gefihrten sind fiir die morontielle Laufbahn in ihrer
Gesamtheit verantwortlich, und sie sind deshalb die Koordinatoren des Wirkens aller
anderen morontiellen und Ubergangsdiener.

2. Bewillkommner der Pilger und freie Gesellschafter. Das sind die sozialen
Gefihrten der auf den Residenzwelten neu Eintreffenden. Einer von ihnen wird ganz
bestimmt zur Stelle sein, um euch zu begliickwiinschen, wenn ihr auf der anfinglichen
Residenzwelt aus dem ersten Transitschlaf der Zeit aufwacht, wenn ihr die Auferstehung
vom korperlichen Tod in das morontielle Leben erfahrt. Und vom Augenblick dieses
feierlichen Willkomms bei eurem Erwachen bis zum Tag, an dem ihr das
Lokaluniversum als ein Geist der ersten Stufe verlasst, sind die Morontiellen Gefihrten
immer bei euch.

Die Gefédhrten werden den Einzelnen nicht auf Dauer zugeteilt. Ein aufsteigender
Sterblicher einer Residenzwelt oder einer hoheren Sphére hat unter Umsténden bei
mehreren aufeinander folgenden Gelegenheiten immer wieder einen anderen Geféahrten
oder auch iiber lange Zeitriume gar keinen. Alles hidngt von den Bediirfnissen und auch
davon ab, ob Gefihrten zur Verfiigung stehen.

3. Gastgeber der himmlischen Besucher. Diese anmutigen Geschopfe widmen sich
der gastlichen Aufnahme der iibermenschlichen Gruppen studierender Besucher und
anderer himmlischer Wesen, die sich gerade auf den Ubergangswelten aufhalten. Thr
werdet reichlich Gelegenheit haben, jede Welt zu bereisen, die ihr erfahrungsmaBig
erreicht habt. Studierende Besucher haben freien Zutritt zu allen Planeten, selbst zu den
isolierten.

4. Koordinatoren und Leiter der Verbindungen. Diese Gefihrten setzen alles daran,
um den morontiellen Umgang zu erleichtern und der Verwirrung vorzubeugen. Sie lehren



sozialen Umgang und morontiellen Fortschritt, und sie betreuen die aufsteigenden
Sterblichen in Klassen und bei anderen Gruppenaktivitdten. Sie unterhalten ausgedehnte
Zonen, in denen sie ihre Schiiler versammeln, und von Zeit zu Zeit fordern sie
himmlische Kiinstler und Leiter der Riickschau an, um ihre Programme zu verschonern.
Wiihrend eures Fortschreitens werdet ihr mit diesen Gefédhrten in engen Kontakt kommen
und die Vertreter beider Arten aullerordentlich lieb gewinnen. Es ist jeweils Zufallssache,
ob ihr mit einem dynamischen oder mit einem zuriickhaltenden Gefihrtentyp verbunden
seid.

5. Dolmetscher und Ubersetzer. Zu Beginn eurer Residenzia-Laufbahn werdet ihr
euch hiufig an die Dolmetscher und Ubersetzer wenden miissen. Sie kennen und
sprechen alle Sprachen eines Lokaluniversums; sie sind die Linguisten der Welten.

Ihr werdet euch neue Sprachen nicht automatisch aneignen. Driiben werdet ihr eine
Sprache so ziemlich auf dieselbe Art erlernen wie hienieden, und diese brillanten Wesen
werden eure Sprachlehrer sein. Auf den Residenzwelten wird euer erstes Studium der
Sprache von Satania und danach derjenigen von Nebadon gelten. Und wihrend ihr von
diesen neuen Sprachen Besitz ergreift, werden die Morontiellen Gefihrten eure
wirksamen Dolmetscher und geduldigen Ubersetzer sein. Thr werdet auf keiner dieser
Welten je einen Besucher treffen, ohne dass sich ein Morontieller Geféhrte bereitfinde,
das Amt eines Dolmetschers zu iibernehmen.

6. Ausflugs- und Riickschauleiter. Diese Gefidhrten werden euch auf den lingeren
Ausfliigen nach der Hauptsitzsphire und nach den diese umringenden kulturellen
Ubergangswelten begleiten. Sie planen, leiten und iiberwachen alle derartigen
individuellen und Gruppenreisen zu den Ausbildungs- und Kulturwelten des Systems.

7. Hiiter von Pliitzen und Gebduden. Sogar die materiellen und morontiellen Bauten
werden immer vollkommener und erhabener, wihrend ihr in eurer Residenzia-Laufbahn
vorankommt. Als Einzelne und Gruppen habt ihr die Erlaubnis, an den Gebiduden, die
euch wihrend eures Aufenthaltes auf den verschiedenen Residenzwelten als Wohnsitz
zugewiesen werden, gewisse Anderungen vorzunehmen. Viele der Aktivititen dieser
Sphéren spielen sich in den offenen Umfriedungen der verschiedene Namen tragenden
Kreise, Vierecke und Dreiecke ab. Die Gebiude der Residenzwelten besitzen
mehrheitlich kein Dach; es sind wunderbar gestaltete und in auserlesener Weise
geschmiickte Umfassungen. Die auf den architektonischen Welten herrschenden
klimatischen und anderen physischen Bedingungen machen Dicher vollig iiberfliissig.

Sie alle, die iiber den Ubergangsphasen des aufsteigenden Lebens wachen, handhaben die
morontiellen Angelegenheiten in uniibertroffener Weise. Sie sind fiir dieses Wirken
erschaffen worden, und bis zur Verwirklichung des Supremen Wesens werden sie immer
Morontielle Gefahrten bleiben; nie widmen sie sich anderen Aufgaben.

Wenn die Systeme und Universen schrittweise im Licht und Leben verankert werden,
funktionieren die Residenzwelten immer weniger als Ubergangssphiren fiir morontielle
Schulung. Mehr und mehr bauen die Finalisten ihr neues Schulwesen aus, das dafiir



bestimmt zu sein scheint, das kosmische Bewusstsein von der derzeitigen Ebene des
Groflen Universums auf diejenige der kiinftigen dufleren Universen zu verschieben. Die
Morontiellen Gefdhrten haben die Bestimmung, zunehmend mit den Finalisten
zusammenzuarbeiten und auf zahlreichen anderen Gebieten zu wirken, die gegenwirtig
auf Urantia nicht offenbart sind.

Ihr konnt euch darauf gefasst machen, dass diese Wesen hochstwahrscheinlich viel zu
eurer Freude auf den Residenzwelten beitragen werden, ob euer dortiger Aufenthalt von
langer oder kurzer Dauer sei. Und ihr werdet fortfahren, euch an ihnen zu erfreuen,
solange ihr auf dem Weg nach Salvington seid. Sie sind technisch kein wesentliches
Element irgendeines Teils eurer Fortlebenserfahrung. Ihr konntet auch ohne sie nach
Salvington gelangen, aber ihr wiirdet sie sehr vermissen. Sie sind der
Personlichkeitsluxus eurer Aufsteigerlaufbahn durch das Lokaluniversum.

4. DIE LEITER DER RUCKSCHAU

Frohliche Heiterkeit und das dem Lécheln Entsprechende sind so universell wie Musik.
Es gibt eine morontielle und geistige Entsprechung von Freudigkeit und Lachen. Das
aufsteigende Leben besteht ungefihr zu gleichen Teilen aus Arbeit und Spiel — Freisein
von Auftrigen.

Himmlische Entspannung und iibermenschlicher Humor sind ganz und gar verschieden
von ihren menschlichen Gegenstiicken, aber wir erfreuen uns tatsidchlich einer Art von
beiden, und sie bringen uns in unserem Dasein in etwa das, was idealer Humor fiir euch
auf Urantia zu tun vermag. Die Morontiellen Gefihrten sind talentierte Spielférderer, und
sie werden dabei sehr gewandt von den Leitern der Riickschau unterstiitzt.

Ihr wiirdet das Wirken der Leiter der Riickschau wohl am besten verstehen, wenn man sie
den hoheren Typen der Humoristen Urantias vergliche, obwohl das eine tiberaus rohe und
ziemlich ungliickliche Art eines Versuchs wire, eine Vorstellung von der Funktion dieser
Leiter der Abwechslung und Entspannung zu vermitteln, dieser Spender des hohen
Humors der morontiellen und geistigen Reiche.

Lasst mich bei der Beschreibung des geistigen Humors zuerst sagen, was er nicht ist.
Geistiger Scherz legt nie die leiseste Betonung auf das Ungliick der Schwachen und
Verirrten. Und nie verhohnt er die Rechtschaffenheit und Herrlichkeit des Gottlichen.
Unser Humor umfasst drei allgemeine Ebenen der Wertschitzung:

1. Riickblickender Spaf3. Geistreiche Einfille, gespiesen aus der Erinnerung an unsere
in vergangenen Episoden gemachten Erfahrungen von Kampf und Ringen, manchmal
von Bangigkeit und oft von alberner und kindischer Angst. Wir verdanken diese Phase
des Humors dem tiefsitzenden und bleibenden Vermdogen, aus der Vergangenheit
Gedichtnismaterial heraufzuholen, um damit den schweren Biirden der Gegenwart einen
angenehmen Geschmack zu verleihen und sie auf manche Weise zu erleichtern.



2. Gdingiger Humor. Die Sinnlosigkeit von vielem, was uns so oft ernsthafte Sorgen
bereitet, die Freude zu entdecken, wie unwichtig vieles ist, was uns personlich so sehr
dngstigt. Wir schiitzen diese Phase des Humors dann am meisten, wenn wir am besten in
der Lage sind, die gegenwirtigen Angste zugunsten der zukiinftigen Gewissheiten zu
beschwichtigen.

3. Prophetische Freude. Es mag Sterblichen schwer fallen, sich diese Art Humor
vorzustellen, aber wir ziehen eine ganz besondere Befriedigung aus der Gewissheit, ,,dass
alle Dinge miteinander auf das Gute hinwirken* — sowohl fiir geistige und morontielle
Wesen wie fiir Sterbliche. Dieser Aspekt himmlischen Humors wichst aus unserem
Vertrauen in die Fiirsorge unserer Vorgesetzten und in die gottliche Stabilitéit unserer
Hochsten Lenker.

Aber die Leiter der Riickschau der Welten geben sich nicht ausschlieBlich mit der
Darstellung des hohen Humors der verschiedenen Ordnungen intelligenter Wesen ab; sie
beschiftigen sich ebenfalls mit der Organisation von Zerstreuung, geistiger Erholung und
morontieller Unterhaltung. Und auf diesem Gebiet arbeiten die himmlischen Kiinstler
begeistert mit ihnen zusammen.

Die Leiter der Riickschau als solche sind keine erschaffene Gruppe; sie sind ein
rekrutiertes Korps, das viele Wesen umfasst, von gebiirtigen Havonern hinunter iiber die
Botschafterheere des Raums und die dienenden Geiste der Zeit bis zu den morontiellen
Aufsteigern aus den evolutiondren Welten. Es sind alles Freiwillige, die sich der Aufgabe
widmen, ihren Briidern dabei zu helfen, ihre Gedanken zu wechseln und ihren Verstand
auszuruhen, denn solche Praktiken sind duBerst hilfreich, wenn es gilt, erschopfte
Energien zuriickzugewinnen.

Wenn zielgerichtete Anstrengungen einen teilweise erschopft haben und man darauf
wartet, neue Energieladungen zu empfangen, ist es ein angenehmes Vergniigen, in
Gedanken wieder die Szenen vergangener Tage und Zeitalter zu durchleben. Es ist
erholsam, sich an die friihen Erfahrungen seiner Rasse oder Ordnung zuriickzuerinnern.
Und aus genau diesem Grunde werden diese Kiinstler Leiter der Riickschau genannt — sie
helfen dem Gedichtnis, sich an einen fritheren Entwicklungsgrad oder unerfahreneren
Seinszustand zu erinnern.

Alle Wesen erfreuen sich dieser Art der Riickschau mit Ausnahme derer, die von Natur
aus Schopfer, folglich automatische Selbstverjiinger sind, und bestimmter
hochspezialisierter Geschopfestypen wie Machtzentren und physischer Uberwacher, die
immer und ewig in all ihren Reaktionen vollig sachbezogen bleiben. Diese periodische
Befreiung von der durch die Aufgaben der Funktion hervorgerufenen Anspannung ist ein
normaler Teil des Lebens auf allen Welten des ganzen Universums der Universen, aber
nicht auf der Paradies-Insel. Die einheimischen Wesen der zentralen Wohnstétte kennen
keine Erschopfung und sind deshalb auch nicht der Energieaufladung unterworfen. Und
bei den Wesen ewiger Paradies-Vollkommenheit kann es keine derartige Riickwendung
zu evolutionidren Erfahrungen geben.



Die meisten von uns sind von niedrigeren Existenzstufen oder innerhalb unserer
Ordnungen durch progressive Ebenen aufgestiegen, und es ist erfrischend und
gewissermalien belustigend, auf bestimmte Episoden unserer frithen Erfahrung
zuriickzublicken. Es liegt etwas Ausruhendes in der Betrachtung dessen, was in unserer
Ordnung weit zuriickliegt und als Erinnerungsbesitz in unserem Gemiit lebt. Die Zukunft
bedeutet Kampf und Vorwértskommen; sie verspricht Arbeit, Anstrengung und
Vollbringen; aber die Vergangenheit hat einen Geschmack von schon Gemeistertem und
Vollbrachtem; die Betrachtung des Vergangenen gestattet Entspannung und ein sorgloses
Zuriickschauen, das im Geist Heiterkeit erzeugt und eine morontielle Gemiitsverfassung
hervorruft, die an Belustigung grenzt.

Auch menschlicher Humor kann sehr herzhaft werden, wenn er Episoden schildert, die
solchen zustoBen, die sich gerade ein wenig unter unserem gegenwértigen
Entwicklungsstand befinden, oder wenn er die uns angeblich Uberlegenen beschreibt, wie
sie Opfer von Erfahrungen werden, die gewo6hnlich mit den angeblich unter ihnen
Stehenden in Verbindung gebracht werden. Ihr auf Urantia habt viel Vulgédrem und
Herzlosem erlaubt, mit eurem Humor verwechselt zu werden, aber im Ganzen muss man
euch zu einem vergleichsweise ausgepriagten Sinn fiir Humor gratulieren. Einige eurer
Rassen sind damit reich gesegnet, was ihnen in ihrer irdischen Laufbahn eine grof3e Hilfe
ist. Ganz offensichtlich habt ihr in dieser Hinsicht von eurer adamischen Erbschaft viel
empfangen, viel mehr als auf den Gebieten von Musik und Kunst.

Wihrend der dem Spiel gewidmeten Zeiten, jener Zeiten, da seine Bewohner
Erinnerungen an niedrigere Existenzstadien auf erfrischende Weise neu aufleben lassen,
erbaut sich ganz Satania am wohltuenden Humor eines aus Urantia stammenden Korps
von Leitern der Riickschau. Der Sinn fiir himmlischen Humor verlédsst uns nie, auch nicht,
wenn wir die allerschwierigsten Auftrage ausfiihren. Er hilft uns dabei, eine
Uberentwicklung des Bewusstseins eigener Wichtigkeit zu vermeiden. Aber wir lassen
ihm nicht frei die Ziigel schieB3en, wir ,,spalen* nicht, wie ihr sagen wiirdet, auller wir
befinden uns im Urlaub von den ernsten Einsitzen unserer jeweiligen Ordnung.

Wenn wir in Versuchung geraten, unsere eigene Wichtigkeit aufzublihen, dann aber
innehalten, um die Unendlichkeit der Grof3e und Erhabenheit unserer Erschaffer zu
betrachten, erscheint unsere Selbstverherrlichung grenzenlos ldcherlich, ja fast
humoristisch. Eine der Funktionen des Humors ist es, uns allen zu helfen, uns weniger
wichtig zu nehmen. Der Humor ist das gottliche Gegengift gegen die Ubersteigerung des
Egos.

Das Bediirfnis nach Entspannung und Zerstreuung durch Humor ist bei jenen Ordnungen
aufsteigender Wesen am gro3ten, die bei ihrem Aufwértsringen anhaltendem Stress
unterworfen sind. Die beiden Lebensextreme haben humoristische Zerstreuungen kaum
notig. Den primitiven Menschen fehlt die Veranlagung dazu und Wesen paradiesischer
Vollkommenheit haben kein Bediirfnis danach. Die Heerscharen Havonas sind eine von
Natur aus freudige und jubelnde Versammlung von iiber alles gliicklichen
Personlichkeiten. Im Paradies eriibrigt sich durch die Qualitit der Anbetung die
Notwendigkeit von riickwéartsschauenden Aktivitdten. Aber bei denen, die mit ihrer



Laufbahn weit unterhalb des Ziels paradiesischer Vollkommenheit beginnen, kommt dem
Amt der Leiter der Riickschau ein gro3er Stellenwert zu.

Je hoher entwickelt die menschliche Gattung ist, umso grofer ist der Stress und umso
groBer auch die Befidhigung zum Humor sowie dessen Notwendigkeit. Fiir die geistige
Welt gilt das Gegenteil: Je hoher wir hinaufsteigen, umso geringer wird das Bediirfnis
nach Zerstreuungen durch Erlebnisse der Riickschau. Aber wenn man auf der Stufenleiter
des geistigen Lebens vom Paradies zu den seraphischen Heerscharen hinabsteigt, findet
man ein zunehmendes Bediirfnis nach dem, was Heiterkeit und Frohlichkeit auszurichten
vermogen. Die Wesen, die die Erfrischung periodischen Riickblickens auf den
intellektuellen Status fritherer Erfahrungen am meisten nétig haben, sind die héheren
Typen der menschlichen Gattung, die Morontianer, die Engel und die Materiellen S6hne
sowie alle dhnlichen Personlichkeitstypen.

Der Humor sollte als automatisches Sicherheitsventil dienen, um dem Aufbau eines
tibergroflen Drucks vorzubeugen, der durch die Monotonie andauernder und ernsthafter
Selbstbetrachtung in Verbindung mit dem intensiven Kampf um Fortentwicklung und
edles Vollbringen entsteht. Humor hat auch die Funktion, den Schock eines unverhofften
Zusammenpralls mit einer Tatsache oder einer Wahrheit abzuschwichen — mit der
Starrheit und Unnachgiebigkeit der Tatsache und mit der Flexibilitdt der ewig lebendigen
Wabhrheit. Die sterbliche Personlichkeit, die nie sicher ist, was ihr als Nichstes zustoBen
wird, erfasst durch Humor rasch die unerwartete Natur einer Situation — sieht den
springenden Punkt und gewinnt Erkenntnis —, handle es sich nun um eine Tatsache oder
um eine Wahrheit.

Obwohl der Humor auf Urantia au3erordentlich roh und hdchst unkiinstlerisch ist, dient
er doch einem wertvollen Zweck als Gesundheitsversicherung und Befreier emotionaler
Stauung, indem er schiddliche Nervenanspannung und allzu ernste Selbstbetrachtung
verhindert. Humor und Spiel — Entspannung — sind nie Reaktionen nach vorne gerichteter
Anstrengungen; sie sind immer das Echo eines nach riickwirts geworfenen Blicks, eine
Erinnerung an Vergangenes. Auch auf Urantia und so, wie ihr heute seid, findet ihr es
verjiingend, wenn ihr fiir kurze Zeit von den anstrengenden neueren und hoheren
intellektuellen Bemiihungen ablassen und zu den einfacheren Beschiftigungen eurer
Vorfahren zuriickkehren konnt.

Die Prinzipien der Spielaktivitdten Urantias sind philosophisch gesund und werden
wihrend eures ganzen aufsteigenden Lebens durch die Kreise Havonas bis an die ewigen
Kiisten des Paradieses giiltig bleiben. Als aufsteigende Wesen besitzt ihr eine personliche
Erinnerung an all eure fritheren, niedrigeren Existenzen, und ohne solche Erinnerungen
der Identitit an die Vergangenheit gébe es keine Grundlage fiir den Humor der
Gegenwart, ob fiir menschliches Lachen oder morontielle Frohlichkeit. Es ist dieses
Zuriickbesinnen auf vergangene Erfahrungen, das die Basis fiir gegenwirtige Zerstreuung
und Vergniigung abgibt. Und so werdet ihr euch wihrend eurer ganzen langen
morontiellen und dann immer geistigeren Laufbahn der himmlischen Entsprechungen
eures irdischen Humors erfreuen. Und jener Teil Gottes (der Justierer), der ein ewiger
Teil der Personlichkeit eines aufsteigenden Sterblichen wird, steuert zu den frohlichen



Kundgebungen, ja sogar zum geistigen Lachen der aufsteigenden Geschopfe von Zeit und
Raum die Obertone der Gottlichkeit bei.

S. DIE LEHRER DER RESIDENZWELTEN

Die Lehrer der Residenzwelten sind ein Korps verlassener, aber verherrlichter Cherubim
und Sanobim. Wenn ein Pilger der Zeit von einer Raumwelt der Priifung zu den
Residenzwelten und den iibrigen Sphiren morontieller Schulung vorstof3t, wird er von
seinem personlichen oder einem Gruppenseraphen, dem Schicksalshiiter, begleitet. Auf
den Welten menschlicher Existenz hat der Seraph in den Cherubim und Sanobim fihige
Assistenten; aber wenn sein sterblicher Schutzbefohlener, von den korperlichen Fesseln
befreit, die aufsteigende Laufbahn antritt, wenn das nachmaterielle oder morontielle
Leben beginnt, bendtigt der begleitende Seraph die Dienste seiner fritheren Assistenten,
der Cherubim und Sanobim, nicht mehr.

Diese verlassenen Helfer der dienenden Seraphim werden oft an den Hauptsitz des
Universums beordert, wo sie die innige Umfangung durch den Muttergeist des
Universums erfahren und dann als Lehrer der Residenzwelten auf die Schulungssphiren
der Systeme gehen. Diese Lehrer besuchen hdufig die materiellen Welten, und sie wirken
von den untersten Residenzwelten bis zu den hdchsten mit dem Universumshauptsitz
verbundenen Erziehungssphiren. Aus eigenem Antrieb konnen sie ihre frithere
Zusammenarbeit mit den dienenden Seraphim wieder aufnehmen.

Es gibt in Satania Milliarden und Abermilliarden dieser Lehrer, und ihre Zahl wichst
standig, weil in den meisten Féllen, wenn ein Seraph einen mit seinem Justierer
fusionierten Sterblichen nach innen weiter begleitet, sowohl ein Cherub als auch ein
Sanob zuriickgelassen werden.

Wie die meisten anderen Erzieher erhalten auch die Lehrer der Residenzwelten ihren
Auftrag von den Melchisedeks. Allgemein unterstehen sie der Leitung der Morontiellen
Gefihrten, aber als Einzelwesen und Lehrer unterstehen sie den amtierenden Leitern der
Schule oder der Sphére, wo sie als Erzieher tétig sind.

Diese fortgeschrittenen Cherubim arbeiten gewdohnlich in Paaren wie wihrend ihrer
Verbindung mit den Seraphim. Sie kommen in ihrem Wesen dem morontiellen
Existenztyp sehr nahe, und ihre angeborene einfiihlsame Art macht sie fiir die
aufsteigenden Sterblichen zu Lehrern, die das Programm der Residenzwelten und des
morontiellen Erziehungssystems hochst wirksam durchfiihren.

An den Schulen des morontiellen Lebens erteilen diese Lehrer individuellen, Gruppen-,
Klassen- und Massenunterricht. Auf den Residenzwelten besteht die Organisation dieser
Lehranstalten aus drei allgemeinen Abteilungen zu je hundert Untergruppen: Das sind die
Schulen des Denkens, die Schulen des Fiihlens und die Schulen des Handelns. Wenn ihr
in die Konstellation kommt, treten die Schulen der Ethik, die Schulen der Verwaltung
und die Schulen der sozialen Anpassung neu hinzu. Auf den Welten des



Universumshauptsitzes werdet ihr in die Schulen der Philosophie, der Gottlichkeit und
der reinen Geistigkeit eintreten.

Die Dinge, die ihr auf Erden hittet lernen konnen, die ihr aber zu lernen versdumt habt,
miissen unter Anleitung dieser treuen und geduldigen Lehrer erworben werden. Es gibt
keine koniglichen Stra3en, Abkiirzungen oder leichten Pfade zum Paradies. Ungeachtet
der individuellen Wegesvarianten miisst ihr euch die Lektionen einer Sphire aneignen,
bevor ihr zur ndchsten weitergeht; wenigstens trifft das zu, wenn ihr einmal eure
Geburtswelt verlassen habt.

Eines der Ziele der morontiellen Laufbahn besteht darin, im fortlebenden Sterblichen jene
von der tierischen Natur herriihrenden Wesensziige wie Zaudern, Zweideutigkeit,
Unaufrichtigkeit, Umgehen von Problemen, unfaires Verhalten und Bequemlichkeit fiir
immer auszurotten. Das Residenzialeben lehrt die jungen morontiellen Schiiler schon
frith, dass durch Aufschieben keinesfalls etwas vermieden werden kann. Nach dem
irdischen Leben steht die Zeit nicht mehr als Technik zur Verfiigung, um sich vor
Situationen zu driicken oder unangenehmen Verpflichtungen aus dem Wege zu gehen.

Die Lehrer der Residenzwelten beginnen mit ihrem Dienst auf den niedrigsten
Aufenthaltssphéren, aber mit zunehmender Erfahrung riicken sie durch die
Erziehungswelten des Systems und der Konstellation bis zu den Schulungswelten
Salvingtons vor. Weder vor noch nach der Umfangung durch den Muttergeist des
Universums miissen sie eine besondere Ausbildung durchmachen. Sie haben sich auf ihre
Arbeit bereits eingeiibt, wihrend sie als seraphische Mitarbeiter auf den Welten dienten,
aus denen ihre jetzt auf den Residenzwelten weilenden Schiiler stammen. Sie haben auf
den bewohnten Welten mit den vorriickenden Sterblichen echte Erfahrungen gemacht.
Sie sind praktische und einfiihlsame Lehrer, weise und verstehende Erzieher, fahige und
wirksame Fiihrer. Sie sind mit den aufsteigenden Pldnen bestens vertraut und durch und
durch erfahren in den Anfangsphasen der fortschreitenden Laufbahn.

Viele der ilteren dieser Lehrer, die lange auf den Welten des Salvingtonkreises gedient
haben, werden von neuem vom Muttergeist des Universums umfangen. Aus dieser
zweiten Umfangung gehen diese Cherubim und Sanobim mit dem Status von Seraphim
hervor.

6. DIE SERAPHIM DER MORONTIELLEN WELT -
DIE UBERGANGSFORDERER

Obwohl alle Engelsordnungen, von den planetarischen Helfern bis zu den hochsten
Seraphim, auf den morontiellen Welten dienen, sind die Ubergangsforderer
ausschlieBlicher an diese Titigkeiten gebunden. Diese Engel gehoren zur sechsten
Ordnung seraphischer Diener, und ihre Aufgabe besteht darin, den materiellen und
sterblichen Geschopfen den Ubergang vom zeitlichen, inkarnierten Leben zu friihen
Stadien morontieller Existenz auf den sieben Residenzwelten zu erleichtern.



Ihr solltet verstehen, dass das morontielle Leben eines aufsteigenden Sterblichen schon
auf der bewohnten Welt bei der Geburt der Seele beginnt, in dem Augenblick, wo der
geistige Justierer in dem sittlichen Status besitzenden Geschopfesverstand einzieht. Von
diesem Augenblick an hat die Seele des Sterblichen potentiell die Fihigkeit, auf
ibersterbliche Weise zu funktionieren, ja sogar die Fiahigkeit zur Erkenntnis auf den
hoheren Ebenen der morontiellen Sphiren des Lokaluniversums.

Indessen wird euch das Wirken der Ubergangsseraphim nicht eher zum Bewusstsein
kommen, als bis ihr die Residenzwelten erreicht habt, wo sie sich unermiidlich fiir den
Fortschritt ihrer sterblichen Schiiler einsetzen. Sie sind den folgenden sieben
Dienstzweigen zugeteilt:

1. Seraphische Verkiinderengel. Im Augenblick, da ihr auf den Residenzwelten das
Bewusstsein wiedererlangt, werdet ihr als in Entwicklung begriffene Geistwesen in die
Register des Systems eingetragen. Zugegeben, ihr seid in Wahrheit noch keine
Geistwesen, aber ihr seid keine sterblichen oder materiellen Wesen mehr; ihr habt mit
eurer vorgeistigen Laufbahn begonnen und seid ordnungsgeméill zum morontiellen Leben
zugelassen worden.

Auf den Residenzwelten werden euch die seraphischen Verkiinderengel dabei helfen,
unter den euch freigestellten, nach Edentia, Salvington, Uversa und Havona fithrenden
Wegen eine weise Wahl zu treffen. Wenn es eine Anzahl gleich empfehlenswerter
Routen gibt, werden sie euch vorgelegt werden, und es wird euch erlaubt sein, darunter
die euch am meisten zusagende zu wihlen. Darauthin machen die Seraphim zuhanden
der vierundzwanzig Berater auf Jerusem Empfehlungen hinsichtlich der fiir jede
aufsteigende Seele vorteilhaftesten Richtung.

Bei der Wahl eurer kiinftigen Bahn wird euch nicht unbeschrinkte Freiheit zugestanden;
aber ihr konnt innerhalb der Grenzen dessen wiihlen, was die Ubergangsforderer und ihre
Vorgesetzten als das Giinstigste fiir euer spiteres geistiges Vollbringen erachten. Die
geistige Welt griindet auf dem Prinzip der Respektierung eurer freien Wahl,
vorausgesetzt, dass die von euch in Aussicht genommene Richtung euch nicht zum
Nachteil gereichen oder euren Gefihrten schaden konnte.

Die seraphischen Verkiinderengel widmen sich der Verkiindigung des Evangeliums vom
ewigen Fortschritt, vom siegreichen Erringen der Vollkommenheit. Auf den
Residenzwelten verkiindigen sie das gro3e Gesetz von der Erhaltung und Dominanz der
Giite: Eine gute Handlung geschieht nie ganz umsonst; es kann sich ihr wihrend langer
Zeit alles entgegenstemmen, aber sie kann nie ausgetilgt werden und ist im MaB3e der sie
motivierenden Goéttlichkeit ewig michtig.

Sogar auf Urantia raten sie den menschlichen Lehrern der Wahrheit und
Rechtschaffenheit, sich an die Predigt ,,der Giite Gottes, die zur Reue fiihrt* zu halten und
,,die Liebe Gottes, die alle Furcht austreibt zu verkiinden. Und diese Wahrheiten sind
auf eurer Welt auch in folgender Weise verkiindet worden:



Die Gétter sind meine Beschiitzer; ich werde nicht in die Irre gehen;

Sie gehen an meiner Seite und fithren mich auf den schonen Pfaden und in der herrlichen
Frische des ewigen Lebens.

In dieser Gottlichen Gegenwart wird es mir nicht an Speise mangeln, noch wird mich
nach Wasser diirsten.

Ob ich in das Tal der Unsicherheit hinabsteige oder mich hinauf in die Welten des
Zweifels begebe,

Ob ich in der Einsamkeit wandere oder mit meinen Artgenossen,

Ob ich in den Lichtchoren den Sieg feiere oder an einsamen Orten der Sphiren unsicher
werde,

So wird mich dein guter Geist umsorgen und dein glorreicher Engel mich trosten.

Und sollte ich auch in die Tiefen der Finsternis und in den Tod selber hinabsteigen, So
werde ich nicht an dir zweifeln noch dich fiirchten,

Denn ich weiB, dass du mich in der Herrlichkeit deines Namens, wenn die Zeit voll ist,
Hinaufheben wirst, damit ich bei dir wohne in der zinnengekronten Stadt in der Hohe.

Das ist die Geschichte, so wie sie dem Hirtenjungen zu néchtlicher Stunde ins Ohr
gefliistert wurde. Er konnte sich ihrer zwar nicht Wort fiir Wort entsinnen, aber so gut es
sein Gedichtnis zulie3, gab er sie ziemlich so wieder, wie sie uns heute iiberliefert ist.

Diese Seraphim verkiindigen nicht nur den einzelnen Aufsteigern, sondern auch dem
ganzen System das Evangelium vom Erreichen der Vollkommenheit. Schon jetzt, im
jungen System von Satania, stellen sie sich in ihrem Lehren und Planen auf die Zeitalter
der Zukunft ein, wenn die Residenzwelten den aufsteigenden Sterblichen nicht mehr als
Sprungbrett zu den Sphéren in der Hohe dienen werden.

2. Rasseninterpreten. Die Rassen sterblicher Wesen sind nicht alle gleich. Gewiss
gibt es ein planetarisches Muster, das sich in den physischen, mentalen und geistigen
Naturen und Tendenzen der verschiedenen Rassen einer gegebenen Welt wiederfindet;
aber es gibt auch unterschiedliche Rassentypen, und ganz bestimmte soziale Tendenzen
charakterisieren die Abkommlinge dieser verschiedenen Grundtypen von
Menschenwesen. Auf den Welten der Zeit fordern die seraphischen Rasseninterpreten die
Bemiihungen der Rassenkommissare um Harmonisierung der verschiedenen Blickwinkel
der Rassen, und sie setzen ihr Wirken auf den Residenzwelten fort, wo dieselben
Unterschiede eine gewisse Neigung zum Fortdauern haben. Auf einem durcheinander
geratenen Planeten wie Urantia haben diese strahlenden Wesen kaum giinstige



Gelegenheiten zum Wirken gefunden, aber sie sind die geiibten Soziologen und weisen
ethnischen Berater des ersten Himmels.

Ihr solltet iiber die Bezeichnungen ,,Himmel* und ,,Himmel der Himmel* nachdenken.
Der Himmel, den die meisten eurer Propheten ins Auge fassten, war die erste der
Residenzwelten des Lokaluniversums. Als der Apostel davon sprach, ,,in den dritten
Himmel entriickt worden zu sein®, bezog er sich auf ein Erlebnis, bei welchem sich sein
Justierer wihrend des Schlafs von ihm getrennt hatte und in diesem ungewohnlichen
Zustand eine Projektion auf die dritte der sieben Residenzwelten vorgenommen hatte.
Einigen eurer Weisen wurde eine Vision des gro3eren Himmels, ,,des Himmels der
Himmel*, zuteil. Darin stellten die sieben Residenzwelten nur die erste Erfahrung dar, die
zweite war Jerusem, die dritte Edentia mit seinen Satelliten, die vierte Salvington und die
es umringenden Erziehungssphiren, die fiinfte Uversa, die sechste Havona und die
siebente das Paradies.

3. Mentalitditsplaner. Diese Seraphim widmen sich der wirksamen
Zusammenfiihrung morontieller Wesen und der Organisation ihrer Gruppenarbeit auf den
Residenzwelten. Sie sind die Psychologen des ersten Himmels. Die Mehrheit der dieser
besonderen Abteilung angehodrenden seraphischen Diener verfiigt iiber frithere
Erfahrungen als Schutzengel der Kinder der Zeit. Aber aus irgendwelchem Grunde
vermochten sich ihre Miindel auf den Residenzwelten nicht neu zu personifizieren oder
lebten dank der Technik der Fusion mit dem Geiste fort.

Aufgabe der Mentalitétsplaner ist es, Natur, Erfahrung und Status der Justierer-Seelen zu
studieren, die sich im Durchgang durch die Residenzwelten befinden, und ihre
Gruppierung im Hinblick auf Aufgabenzuweisung und Beforderung zu erleichtern. Aber
die Mentalitédtsplaner pressen die Studenten der Residenzwelten in keine Schemen, noch
manipulieren sie sie oder ziehen in irgendwelcher Weise Vorteil aus ihrer Unwissenheit
oder anderen ihrer Beschrankungen. Sie sind vollkommen fair und iiber alles gerecht. Sie
respektieren euren neugeborenen morontiellen Willen; sie betrachten euch als
unabhingige Willenswesen, und sie suchen euch zu rascher Entwicklung und
Beforderung zu ermuntern. Ihr steht in ihnen wahren Freunden und verstidndnisvollen
Beratern gegeniiber, Engeln, die wirklich fahig sind, euch zu helfen, ,,euch so zu sehen,
wie andere euch sehen* und ,,euch so zu kennen, wie die Engel euch kennen®.

Auch auf Urantia lehren diese Seraphim die ewige Wahrheit: Wenn euer eigenes Denken
euch nicht gut bedient, konnt ihr es gegen das Denken Jesu von Nazareth eintauschen,
das euch immer gut berit.

4. Morontielle Berater. Der Name dieser Diener kommt von ihrem Amt, die aus den
menschlichen Ursprungswelten stammenden fortlebenden Sterblichen, die sich im
Durchgang zu den hoheren Schulen der Systemhauptwelt befindlichen Seelen, zu
unterweisen, zu fithren und zu beraten. Sie sind die Lehrer derer, welche die
erfahrungsméBige Einheit auseinanderstrebender Lebensebenen zu erkennen suchen,
derer, die die Integration der Bedeutungen und die Einigung der Werte erstreben. Das ist



im Leben der Sterblichen die Funktion der Philosophie und auf den morontiellen Sphéren
diejenige der Mota.

Die Mota ist mehr als nur eine hohere Philosophie; sie verhilt sich zur Philosophie wie
zwel Augen zu einem,; sie hat eine stereoskopische Wirkung auf Bedeutungen und Werte.
Der materielle Mensch sieht das Universum gleichsam nur mit einem Auge — flach. Die
Residenzweltstudenten gelangen zu einer kosmischen Perspektive — Tiefe — indem sie
den Wahrnehmungen des physischen Lebens die Wahrnehmungen des morontiellen
Lebens iiberlagern. Und was sie befdhigt, diese materiellen und morontiellen
Gesichtspunkte wahrhaft in einem einzigen Brennpunkt zu vereinigen, ist das
unermiidliche Bemiihen ihrer seraphischen Berater, welche die Studenten der
Residenzwelten und die morontiellen Vorriickenden mit so viel Geduld unterrichten.
Viele der lehrenden Berater der hochsten Seraphimordnung begannen ihre Laufbahn als
Berater der eben erst befreiten Seelen der Sterblichen der Zeit.

5. Techniker. Das sind die Seraphim, die den neuen Aufsteigern helfen, sich in das
neue und vergleichsweise seltsame Umfeld der morontiellen Sphéren einzugewohnen.
Das Leben auf den Ubergangswelten bedeutet wirklichen Kontakt mit den Energien und
Stoffen der physischen und morontiellen Ebene und bis zu einem gewissen Grade mit
geistigen Realititen. Die Aufsteiger miissen sich an jede neue morontielle Ebene
gewohnen, und bei alledem leisten ihnen die seraphischen Techniker grof3e Hilfe. Diese
Seraphim funktionieren als Verbindungswesen zu den Morontiellen Machtiiberwachern
und zu den Physischen Hauptiiberwachern, und sie arbeiten vorwiegend daran, die
aufsteigenden Pilger mit der Natur der Energien vertraut zu machen, die auf den
Ubergangssphiren zur Anwendung kommen. In Notfillen dienen sie als
Raumdurchquerer und fiithren zahlreiche andere laufende oder auBergewohnliche
Auftrige aus.

6. Lehrer-Chronisten. Diese Seraphim sind die Chronisten der Vorgénge im
Grenzland zwischen Geistigem und Physischem, der Beziehungen zwischen Engeln und
Menschen, der morontiellen Geschehnisse der tieferstehenden Universumsreiche. Sie
lehren auch die besten und leistungsfiahigsten Methoden zur Aufzeichnung von Tatsachen.
Es liegt etwas Kiinstlerisches in der intelligenten Zusammenfiigung und Koordinierung
von zusammenhingenden Daten, und diese Kunst wird in Zusammenarbeit mit den
himmlischen Kiinstlern noch gesteigert, wodurch auch die aufsteigenden Sterblichen mit
den Chronistenseraphim in Verbindung treten.

Die Chronisten aller seraphischen Ordnungen geben einen bestimmten Teil ihrer Zeit an
die Erziehung und Ausbildung der morontiellen Vorriickenden. Diese die
Zeitgeschehnisse bewahrenden Engel sind die idealen Ausbilder aller Tatsachensucher.
Bis ihr Jerusem verlasst, werdet ihr mit der Geschichte Satanias und seiner 619
bewohnten Welten vollig vertraut sein, und das meiste davon werden euch die
seraphischen Chronisten vermittelt haben.

Diese Engel gehoren alle zu der Kette von Chronisten, die sich von den niedersten bis zu
den hochsten Hiitern der Tatsachen der Zeit und der Wahrheiten der Ewigkeit erstreckt.



Eines Tages werden sie euch lehren, neben den Tatsachen ebenfalls die Wahrheit zu
suchen und neben eurem Intellekt auch die Seele zu erweitern. Jetzt schon solltet ihr
lernen, neben der Suche nach den trockenen Diinen des Wissens auch den Garten eures
Herzens zu bewéssern. Die Formen sind wertlos, wenn die Lektionen einmal gelernt
worden sind. Ohne Eierschale kann es kein Kiicken geben, aber die Schale ist wertlos
geworden, wenn das Kiicken einmal ausgeschliipft ist. Jedoch ist der Irrtum manchmal so
grof3, dass seine Berichtigung durch Offenbarung unheilvoll fiir das langsame Erwachen
der Wahrheiten wire, die wesentlich sind, um ihn durch Erfahrung zu iiberwinden. Wenn
die Kinder ihre Ideale haben, dann treibt sie thnen nicht aus, sondern lasst sie wachsen.
Und wihrend ihr denken lernen solltet wie erwachsene Menschen, solltet ihr auch beten
lernen wie Kinder.

Das Gesetz ist das Leben selber, und nicht die Regeln seiner Fithrung. Das Uble ist eine
Gesetzesiibertretung, nicht eine Verletzung von Regeln, die die Fithrung des Lebens
betreffen, welches selber das Gesetz ist. Bei Falschheit handelt es sich nicht einfach um
eine zur Berichterstattung gewihlte Technik, sondern um eine vorsétzliche Entstellung
der Wahrheit. Die Schopfung neuer Darstellungen aus alten Tatsachen, die
Neuformulierung des elterlichen Lebens im Leben der Kinder — das sind die
kiinstlerischen Triumphe der Wahrheit. Auch nur der Schatten eines Haares, das in
unlauterer Absicht gekriimmt wurde, das leiseste Verdrehen oder Abirren von dem, was
ein Prinzip darstellt — all das bedeutet Falschheit. Aber der Fetisch einer in Tatsachen
tibergefiihrten Wahrheit, einer versteinerten Wahrheit, die eiserne Jacke der so genannten
unverriickbaren Wahrheit hilt einen blind in einem geschlossenen Kreis kalter Tatsachen
gefangen. Man kann sich den Tatsachen gegeniiber technisch im Recht, der Wahrheit
gegeniiber jedoch ewig im Unrecht befinden.

7. Diener-Reserven. Ein groBes Korps aller Ordnungen von Ubergangsseraphim wird
auf der ersten Residenzwelt unterhalten. Nach den Schicksalshiitern kommen diese
Ubergangsforderer von allen seraphischen Ordnungen den Menschen am niichsten, und
viele eurer MuBestunden werdet ihr mit ihnen verbringen. Dienen ist den Engeln eine
Wonne, und wenn sie ohne Auftrag sind, wirken sie oft als Freiwillige. Die personliche
Freundschaft mit den freiwilligen Dienern der seraphischen Reserven hat in der Seele
manch eines aufsteigenden Sterblichen zum ersten Mal das gottliche Feuer der
Dienstwilligkeit entfacht.

Von ihnen werdet ihr lernen, wie sich unter Druck Stabilitidt und Gewissheit entwickeln
lassen; wie man gewissenhaft und ernst, dabei aber doch frohlich sein kann; wie man
Herausforderungen ohne Klage annehmen und Schwierigkeiten und Unsicherheiten
furchtlos begegnen kann. Sie werden euch fragen: Wenn ihr scheitert, werdet ihr euch
trotzdem unbezdhmbar erheben und einen neuen Anlauf nehmen? Und wenn ihr
erfolgreich seid, werdet ihr trotzdem ein gut ausgewogenes Gleichgewicht — eine
gefestigte und vergeistigte Haltung — bewahren bei all euren Anstrengungen in dem
langen Kampf, die Ketten materieller Triagheit zu sprengen und die Freiheit einer
Existenz im Geiste zu gewinnen?



Ganz wie die Sterblichen haben sich auch diese Engel viele Enttduschungen bereitet, und
sie werden eure Aufmerksamkeit darauf lenken, dass eure enttauschendsten
Enttduschungen manchmal eure groften Segnungen geworden sind. Manchmal macht das
Pflanzen eines Samens seinen Tod notig, den Tod eurer am zértlichsten gehegten
Hoffnungen, bevor er wiedergeboren werden kann, um die Friichte neuen Lebens und
neuer Gelegenheiten tragen zu konnen. Und von diesen Engeln werdet ihr lernen,
weniger unter Schmerz und Enttduschung zu leiden, indem ihr erstens weniger
personliche Pline macht, die andere Personlichkeiten betreffen, und zweitens euer Los
akzeptiert, wenn ihr einmal euren Dienst treu erfiillt habt.

Ihr werdet lernen, dass ihr euch groBBere Lasten aufbiirdet und eure Erfolgschancen
verringert, wenn ihr euch zu ernst nehmt. Nichts kann vor der Arbeit auf der Sphére eures
gegenwirtigen Status Vorrang haben — auf dieser Welt oder auf der nichsten. Die
Vorbereitungsarbeit auf die ndchst hohere Sphére ist sehr wichtig, aber nichts kommt an
Wichtigkeit der Arbeit auf der Welt gleich, auf der ihr jetzt lebt. Aber obwohl die Arbeit
wichtig ist, ist das Selbst es nicht. Wenn ihr ein Gefiihl von eurer Wichtigkeit habt,
verliert ihr Energie, die zugunsten der Wiirde des Ichs verschlissen wird, so dass wenig
Energie {ibrig bleibt, um die Arbeit zu tun. Die dem Ego — und nicht die der Arbeit —
beigemessene Wichtigkeit ist es, was unreife Geschopfe leer pumpt. Der Faktor des
Selbst ist es, was erschopft, nicht der zum Vollbringen geleistete Einsatz. Thr konnt
bedeutende Werke vollbringen, wenn ihr euch dabei keine Wichtigkeit beimesst; ihr
konnt mehrere Aufgaben so leicht wie eine einzige ausfiihren, wenn ihr euch dabei
ausklammert. Abwechslung ist ausruhend; Monotonie hingegen nutzt ab und erschopft.
Ein Tag gleicht dem anderen — entweder wir wihlen das Leben oder die Alternative, den
Tod.

7. DIE MORONTIELLE MOTA

Die niedrigeren Ebenen der morontiellen Mota beriihren sich mit den hoheren Ebenen
menschlicher Philosophie. Auf der ersten Residenzwelt ist es iiblich, die weniger
fortgeschrittenen Schiiler mittels der Paralleltechnik zu unterrichten, was heif3t, dass in
einer Kolonne die einfacheren Konzepte der Mota-Bedeutungen dargeboten werden,
wihrend in der gegeniiberliegenden Kolonne entsprechende, menschlicher Philosophie
entnommene Gedanken zitiert werden.

Es ist nicht lange her, da hatte ich Gelegenheit, diese Lehrmethode zu studieren, wéihrend
ich auf der ersten Residenzwelt Satanias einen Auftrag ausfiihrte; und obwohl ich keine
Prisentierung des Mota-Inhaltes der Lektion unternehmen darf, ist es mir erlaubt, die
achtundzwanzig Zitate menschlicher Philosophie wiederzugeben, die jener morontielle
Lehrer als anschauliches Material heranzog, um den neuen Aufenthaltern auf den
Residenzwelten bei ihren ersten Anstrengungen zur Erfassung von Sinn und Bedeutung
der Mota zu helfen. Und dies waren die menschlicher Philosophie entstammenden
Beispiele:

1. Wenn jemand auf besonderen Gebieten Fihigkeiten zeigt, bedeutet das noch nicht,
dass er auch geistiges Vermogen besitzt. Klugheit ist kein Ersatz fiir wahren Charakter.



2. Nur wenige Personen leben auf der Hohe des Glaubens, den sie wirklich haben.
Unbegriindete Furcht ist ein ganz groBer intellektueller Betrug gegeniiber der sich in
Entwicklung begriffenen Seele des Sterblichen.

3. Man kann nicht iiber das angeborene Fassungsvermodgen hinausgehen; in einem
Halbliterkrug kann nie ein ganzer Liter Platz finden. Man kann eine geistige Vorstellung
nicht mechanisch in einen materiellen Geddchtnismodel hineinzwéngen.

4. Nur wenige Sterbliche wagen es je, Anspruch auf so etwas wie die Summe des
Guthabens ihrer Personlichkeit zu erheben, das Natur und Gnade in vereinigtem Walten
angehduft haben. Die verarmten Seelen sind in ihrer Mehrzahl tatsdchlich reich, aber sie
weigern sich, es zu glauben.

5. Schwierigkeiten sind unter Umsténden ein Aufruf zu MittelméBigkeit und knnen
den Furchtsamen iiberwiltigen, aber fiir die Kinder der Allerhdchsten sind sie nur eine
zusitzliche Stimulierung.

6. Vorrechte zu genieflen, ohne sie zu missbrauchen, Freiheit zu besitzen, ohne
ziigellos zu werden, iiber Macht zu verfiigen und es standhaft abzulehnen, sie zur
Selbsterhohung zu gebrauchen — das sind die Kennzeichen hoher Zivilisation.

7. Im Kosmos ereignen sich keine blinden und unvorhergesehenen Zufille. Ebenso
wenig eilen die himmlischen Wesen den niedrigeren Wesen zu Hilfe, die sich weigern,
ihrem Licht der Wahrheit gemif} zu handeln.

8. Anstrengung erzeugt nicht immer Freude, aber es gibt kein Gliicksgefiihl ohne
intelligente Anstrengung.

9. Handeln macht stark; auf dem Boden der MaBigung gedeiht Charme.

10. Rechtschaffenheit bringt die harmonischen Saiten der Wahrheit zum Schwingen,
und die Melodie durchzittert den ganzen Kosmos, bis sie sogar das Unendliche schaut.

11. Die Schwachen geben sich mit guten Vorsitzen zufrieden, aber die Starken
handeln. Das Leben ist nur ein Tagewerk — tut es gut. Unser ist das Handeln, Gottes sind
die Folgen.

12. Die groBite Betriibnis des Kosmos ist, nie betriibt gewesen zu sein. Nur indem sie
durch Drangsal hindurchgehen, gelangen die Sterblichen zur Weisheit

13. Man erblickt die Sterne am besten aus der Verlassenheit und Einsamkeit
erfahrungsméaBiger Abgriinde, und nicht von strahlenden und jubelnden Berggipfeln aus.

14. Regt den Appetit eurer Gefdhrten nach Wahrheit an; gebt nur dann einen Rat,
wenn man euch darum bittet.



15. Affektiertheit ist das liacherliche Bemiihen des Unwissenden, weise zu erscheinen,
der Versuch einer 6den Seele, reich zu erscheinen.

16. Ihr konnt geistige Wahrheit nicht erkennen, solange ihr sie nicht fithlend erfahren
habt, und viele Wahrheiten fiihlt man erst richtig in der Not.

17. Ehrgeiz ist solange geféhrlich, als er nicht vollig sozialisiert ist. Keine Tugend
habt ihr wahrhaft erworben, bevor ihr ihrer durch euer Handeln wert geworden seid.

18. Ungeduld ist ein geistiges Gift; Zorn ist wie ein Stein, den man in ein
Hornissennest wirft.

19. Die Angst muss aufgegeben werden. Die am schwersten zu ertragenden
Enttduschungen sind jene, die nie eintreffen.

20. Nur ein Poet kann in der platten Prosa der alltdglichen Existenz Poesie entdecken.

21. Die hohe Sendung jeder Kunst ist es, durch ihre Illusionen einen Vorgeschmack
von einer hoheren Universumsrealitit zu geben, die Gefiihle der Zeit in Gedanken der
Ewigkeit zu verdichten.

22. Die sich entwickelnde Seele vergottlicht sich nicht durch das, was sie tut,
sondern durch ihr Bemiihen darum.

23. Der Tod hat dem intellektuellen Besitz oder der geistigen Ausstattung nichts
hinzugefiigt, hingegen aber dem erfahrungsméBigen Status das Bewusstsein des
Fortlebens.

24. Die ewige Bestimmung wird von Augenblick zu Augenblick durch das Tag um
Tag Gelebte und Vollbrachte entschieden. Die Handlungen von heute sind das Schicksal
von morgen.

25. GroBe liegt nicht so sehr im Besitz von Kraft als im weisen und gottlichen
Gebrauch, den man von dieser Kraft macht.

26. Wissen besitzt man nur, wenn man es teilt; man sichert es sich durch Weisheit
und sozialisiert es durch Liebe.

27. Fortschritt verlangt Entwicklung der Personlichkeit; MittelmiBigkeit trachtet
nach Verewigung durch Standardisierung.

28. Die zur Verteidigung irgendeines Lehrsatzes notige Argumentation steht im
umgekehrten Verhiltnis zu der in ihm enthaltenen Wahrheit.



Solcherart ist die Arbeit der Anfénger auf der ersten Residenzwelt, wihrend die
fortgeschritteneren Schiiler auf den folgenden Welten die hoheren Ebenen kosmischer
Erkenntnis und morontieller Mota meistern.

8. DIE MORONTIELLEN FORTSCHREITENDEN

Von der Zeit des Abschlusses auf den Residenzwelten bis zur Erlangung des geistigen
Status der superuniversellen Laufbahn nennt man die aufsteigenden Sterblichen
morontielle Fortschreitende. Euer Gang durch das Leben in diesem wunderbaren
Grenzland wird eine fiir euch unvergessliche Erfahrung, eine bezaubernde Erinnerung
bleiben. Er ist die evolutionédre Pforte zum geistigen Leben und zur schlielichen
Erlangung der Geschopfesvollkommenheit, durch welche die Aufsteiger das Ziel der Zeit
erreichen — Gott im Paradies finden.

Es liegt eine bestimmte gottliche Absicht in diesem ganzen morontiellen und spéteren
geistigen Plan sterblichen Fortschritts, in dieser wohldurchdachten universellen Schulung
und Einiibung der aufsteigenden Geschopfe. Das Vorhaben der Schopfer ist es, den
Geschopfen der Zeit schrittweise Gelegenheit zu bieten, die Einzelheiten der
Wirkungsweise und Verwaltung des Grofen Universums zu beherrschen; und dieser
langwihrende Ausbildungsgang wird am besten so vorangebracht, dass man die
sterblichen Fortlebenden allmihlich hohersteigen und wirklich an jedem Schritt des
Aufstiegs teilhaben ldsst.

Der Plan fiir das Fortleben der Sterblichen hat eine praktische und zweckdienliche
Zielsetzung; ihr empfangt all diese gottlichen Bemiihungen und sorgféltige Schulung
nicht nur um eures Fortlebens willen, einzig um endlose Seligkeit und ewiges Behagen zu
genielen. Hinter dem Horizont des gegenwirtigen Universumszeitalters verbirgt sich ein
Ziel transzendenten Dienstes. Wenn es die Absicht der Gotter wire, euch nur auf eine
lange, ewige Vergniigungsreise mitzunehmen, wiirden sie bestimmt nicht das ganze
Universum so weitgehend in eine einzige gewaltige und komplizierte Ausbildungsstitte
verwandeln, einen wesentlichen Teil der himmlischen Geschopfe als Lehrer und
Ausbilder aufbieten und dann Zeitalter um Zeitalter darauf verwenden, jeden einzelnen
von euch durch diese gigantische Universumsschule erfahrungsmifiger Ausbildung zu
begleiten. Das Voranbringen des Plans fiir den Fortschritt der Sterblichen scheint eine der
Hauptbeschiftigungen des gegenwirtigen organisierten Universums zu sein, und die
Mehrheit ungezihlter Ordnungen von erschaffenen Intelligenzen bemiiht sich direkt oder
indirekt um die Forderung irgendeiner Phase des fortschreitenden Vollkommenheitsplans.

Wiihrend ihr iiber die Stufen der lebendigen Existenz vom sterblichen Menschen bis zur
Umfangung durch die Gottheit emporsteigt, lebt ihr tatsdachlich — in den Grenzen des
gegenwirtigen Universumszeitalters — das Leben jeder moglichen Phase und jedes
moglichen Stadiums vervollkommneter Geschopfesexistenz. Die Entwicklung vom
sterblichen Menschen bis zum Finalisten des Paradieses umfasst alles, was es jetzt geben
kann — beinhaltet alles, was den lebendigen Ordnungen intelligenter, vervollkommneter,
endlicher erschaffener Geschopfe gegenwirtig moglich ist. Wenn die zukiinftige
Bestimmung der Paradies-Finalisten wirklich der Dienst in den jetzt in Entstehung



begriffenen Universen ist, dann steht mit Sicherheit fest, dass es in dieser neuen
Schopfung der Zukunft keine erschaffenen Ordnungen erfahrungsméafiger Wesen geben
wird, deren Leben vollig verschieden von demjenigen wire, das die sterblichen Finalisten
schon auf der einen oder anderen Welt als einen Teil ihrer aufsteigenden Schulung gelebt
haben, als einen der Abschnitte ihres ganze Zeitalter wihrenden Fortschritts vom Tier
zum Engel und vom Engel zum Geist und vom Geist zu Gott.

[Dargeboten von einem Erzengel von Nebadon.]
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